RIDER TECHNICZNY ZESPOLU ,,SAMOKHIN BAND”
PELNY SKLAD 8 OSOB

Nagtosnienie zespotu SAMOKHIN BAND musi by¢ zrealizowane z wykorzystaniem
profesjonalnego, minimum 3-droznego systemu naglo$nieniowego o mocy dostosowanej do
wielko$ci miejsca koncertu 1 zapewniajacego rownomierne pokrycie dzwigkiem w pelnym
pasmie uzytecznym catej widowni. Preferowany kontroler systemu dbx Drive Rack PA a dla
systemow liniowych dedykowany do nich kontroler systemu.

Catos¢ koncertu moze by¢ realizowana jest z miksera FOH (przodowego) producenta o
uznanej marce,
wyposazonego w minimum 32 kanaty wejSciowe mikrofonowo-liniowe, 1 kanat stereo, 6
wysytek aux przed ttumikiem (pre fader) i 2 po ttumiku (post fader). Mikser w kanatach
mikrofonowo-liniowych musi mie¢ w kazdym kanale korekcj¢ potkowa dla czestotliwosci
wysokich (HF) i niskich (LF) oraz przynajmniej jedna parametryczna dla czgstotliwosci
srednich (MF) a w kanatach stereo minimum korekcj¢ potkowa dla czestotliwosci wysokich
(HF) 1 niskich (LF). W sumg¢ miksera musi by¢ wpigty tercjowy korektor graficzny. We
wszystkie tory monitorowe przed thumikiem, aux (pre fader), lub auxy miksera monitorowego
musza by¢ wpigte tercjowe korektory graficzne, a w wysylki po thumiku aux (post fader) 2
profesjonalne efekty pogtosowe z powrotem do 4 torow mikrofonowo-liniowych miksera. W
tor stereo musi by¢ wpigty odtwarzacz CD (w ten tor zamiast CD musi by¢ mozliwos¢
wpigcia komputera z wyj§ciem mini-jack stereo). Nie akceptujemy mikserow 1 korektoréw
graficznych cyfrowych. W przypadku realizacji monitoréw z miksera na scenie
(monitorowego) nalezy doprowadzi¢ do niego wszystkie sygnaty wejsciowe wedtug
zataczonej listy w takiej samej kolejnosci jak na mikserze FOH (przodowym). Monitory
(min. 250 W na szt. dwu drozne), mikrofony, di boxy, punkty zasilania 230 V, na scenie
musza by¢ rozmieszczone wedlug zataczonego planu sceny. Na scenie minimum 9
monitorow podtogowych i dodatkowo 1monitor przy mikserze przodowym (FOH) wpigty w
taki sposob aby w kazdym momencie mozna byto w nim odstucha¢ dowolnie wybrany tor
monitorowy 1 kazdy kanal wejSciowy miksera przez wlaczenie odpowiedniego przetacznika
PFL ( np. za posrednictwem gniazda monitor lub phones w mikserze). Monitor przy mikserze
przodowym musi by¢ identyczny z tym zastosowanym w torze M 1. W przypadku gdy
odstuch sceny realizowany jest z drugiego miksera (monitorowego) dodatkowy monitor musi
znajdowac sig przy tym mikserze. Catos¢ systemu musi by¢ wolna od przydzwigkow i
zaklocen a system zasilania musi zapewni¢ wystarczajace zapotrzebowanie na moc, oraz
posiadac zero robocze oraz ochronne. Pobér mocy urzadzen stosowanych przez zespdl na
scenie nie przekracza 1000 W. Przy imprezach plenerowych scena musi by¢ zadaszona.
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Minimalny wymiar sceny 8 x 6 m.

Lista kanatow (input list):

STOPA mikrofon dynamiczny np. Shure Beta 52, Senheizer e 602, AKG D 112,

insert gate
2. WERBEL mikrofon dynamiczny np. Shure SM 57,
insert gate
3. HIHAT mikrofon pojemnosciowy np. Shure SM 81, AKG C 1000
4. TOM 1 mikrofon dynamiczny np. Senheizer e 604,
insert gate
5. TOM?2 mikrofon dynamiczny np. Senheizer e 604,
insert gate
6. TOM3 mikrofon dynamiczny np. Senheizer e 604,
insert gate
7. OVER HEAD L mikrofon pojemnosciowy np. Shure SM 81, AKG C 1000
8. OVER HEAD R mikrofon pojemnosciowy np. Shure SM 81, AKG C 1000
9. KONTRABAS 1 x di-box, insert gate
10. KLAWISZE 1 x di-box
11. KLAWISZE 2 1 x di-box
12. WOKAL KLAWISZOWCA mikrofon dynamiczny np. Shure SM 58
13. WOKAL SEKCJADETA................... mikrofon dynamiczni np. Shure SM 58
14. WOKAL TREBACZA mikrofon dynamiczny np. Shure SM 58
15. PUZON wlasny mikrofon — wyjscie XLR
16. TRABKA mikrofon dynamiczny np. Shure SM 57
17. SAKSOFON wlasny mikrofon — wyjscie XLR
18. TRABKA SOLISTY wlasny mikrofon bezprzewodowy Shure Beta 98 H
19. GITARA mikrofon dynamiczny np. Shure SM 57
20. TALKBACK mikrofon dynamiczny przy mikserze np. Shure SM 58
21. REZERWA na scenie mikrofon dynamiczny np. Shure SM 58
22. POGLOS 1 RETURN L
23. POGLOS 1 RETURN R
24. POGLOS 2 RETURN L
25. POGLOS 2 RETURN R
STEREO 1. CD lub wtasny komputer z wyjsciem mini-jack



OSWIETLENIE

System oswietleniowy musi zapewni¢ rOwnomierne oswietlenie wszystkich muzykow
na scenie cieplymi barwami. Dopuszczamy stosowanie wytwornic dymu pracujacych
na bazie atestowanych preparatow.

GARDEROBA

Pomieszczenie to powinno znajdowac si¢ jak najblizej sceny 1 by¢ wyposazone w stot,
12 krzesel, lustro 1 wieszaki. Prosimy o zapewnienie napojow takich jak woda
mineralna gazowana 1 niegazowana, soki, kawa, herbata. Garderoba musi by¢

zamykana tak aby mozna byto w niej pozostawi¢ rzeczy osobiste a klucz musi by¢
powierzony jednemu z cztonkéw ekipy zespotu. Dostep do garderoby musi by¢
mozliwy przez caty czas trwania imprezy jak i godzing przed rozpoczgciem proby
akustycznej oraz 2 godziny po zakonczeniu imprezy.

MIEJSCE PARKINGOWE

Prosimy o zapewnienie bezpiecznych miejsc parkingowych dla pojazdow zespotu oraz
umozliwienie podjazdu jak najblizej sceny celem roztadunku i1 zatadunku sprzetu.

INNE

Zespo6t na scenie uzywa niegazowanej wody mineralne;j.
Wszelkie zmiany prosimy bezwzglednie konsultowa¢ z akustykiem zespotu.

Kontakt z akustykiem zespotu:
Blazej Biskupski 602 311-850.
artmixbis@wp.pl



